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PROGRAMACAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS |

Professor: Danilo Giacobo



OBJETIVOS DA AULA

Desenvolver o primeiro aplicativo Android
Se familiarizar com o ambiente de desenvolvimento
Conhecer os principais arquivos de um projeto Android

Testar o emulador de dispositivos Android
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CRIANDO A PRIMEIRA APLICACAO ANDROID

* Dentro do Eclipse acesse o menu File > New > Android Application Project

B

File | Edit Refactor Navigate Search Project Run Window Help
New Alt+Shift+N » Lg Java Project
Open File... LH Android Application Project

i Project..

Close Ctrl+W
Close A Ctri+Shiftsw | B  Package
_ @ dass
:_»a-;e ‘ Cl+S | @ Interface
~ave FSe |G Enum
Save A Cirl+Shift=S | @ annotation
Revert &9 Source Folder
Mave... 49 Java Working Set
Rename... F2 4 Folder
Refresh F5 i File

Convert Line Delimiters To
Print...

Switch Workspace
Restart

Import...
Export...

Properties

1 strings.xml [Layouts/res/values]
2 linearxml [Layouts/res/layout]
3 relativexml [Layouts/res/layout]
4 tablexml [Layouts/res/layout]

Exit

Alt+Enter

Untitled Text File
Android XML File
JUnit Test Case
Task

Example...

Other... Ctrl+N
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CONFIGURACOES INICIAIS

" Na préxima tela vocé deverd informar os dados do seu novo projeto. Depois de terminado
clique em Next >.

=] New Android Application - 0
New Android Application ﬁ|
Creates a new Android Application -

Application Name:2| Hello World
Project Name:®| HelloWorld

Package Name:®| pm25s.aula2.helloworld

Minimum Required SDK:2 API 8: Android 2.2 (Froyo) v
Target SDK:8 APl 21: Android 4.X (L Preview) v
Compile With:@| APl 21: Android 4.X (L Preview) v
Theme:@| Holo Dark v
@ < Back F Cancel
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CONFIGURACOES INICIAIS

" Na préxima tela vocé ird definir a criagdo = New Android Application
de um icone personalizado para a sua N Androld Applcaior

aplicagdo bem como a criagdo de uma

Activity (classe que identifica uma tela da SH

aplicagdo Android). Clique em Next >. (] Mar i projectas a frary

Create Project in Workspace

Ch\Documents\workspace\HelloWorld

Working sets

[] Add project to working sets

Cancel
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CONFIGURANDO O ICONE DA APLICACAO

r

" E possivel usar como icone da sua aplicagdo = New Android Application - =
M M Configure Launcher Icon
Umq Imqgem do compUtador, Umq Imqgem do, Configure the attributes of the icon set 6
tipo Clip Art ou uma representacdo textual. E even
y N . Foreground: |Image | Clipart | Text E— -
recomenddvel usar como tipo de imagem um i — o ‘;‘__;”
PNG (Portable Network Graphic). i
[#] Trim Surrounding Blank Space
Additional Paddingg:’ ’ ‘a“
< > 0% xhdpt:

Foreground Scaling: | Crop || Center

Shape | None | Square | Circle ‘a“

Background Color:

E?) < Back

Cancel
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SELECIONANDO O TIPO DE ACTIVITY

= A préoxima tela é referente ao template para a Activity.

= Selecione a opcdo Blank Activity.

= New Android Application - B
. Create Activity f \
= Cl m Next > &
I q U e e _ex o Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity.
Create Activity

Blank Activity with Fragment
Empty Activity

Fullscreen Activity
Master/Detail Flow T
MNavigation Drawer Activity

Tabbed Activity

Importantel

Blank Activity

Creates a new blank activity with an action bar.

Alguns tipos de Activity sdo incompativeis

com as
versdes anteriores do Android.

)
)

< Back Finish Cancel
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INFORMANDO O NOME DA ACTIVITY E DA TELA

* Na ¢ltima tela é necessdrio informar o nome da classe da Activity, o nome do arquivo XML
da tela e o tipo de navegacdo entre as telas. Clique em Finish para finalmente criar o
projetol!

=] New Android Application - B n

Blank Activity e'
Creates a new blank activity with an action bar. _—

Activity Name®| Principal Activity

Layout Name® activity_principal
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ESTRUTURA DO PROJETO NO ECLIPSE

4 2 HelloWorld

> € src
» & gen [Generated Java Files]
- B4 Android 5.0.1
- B4 Android Private Libraries
Bk Android Dependencies
= assets
> & bin
> & libs
&= res
» = drawable-hdpi
= drawable-ldpi

» = drawable-mdpi

» = drawable-xhdpi

» = drawable-xxhdpi

<[ tayout

4 activity_principalxml

> = menu

+ == values

+ = values-v11

+ = values-v14

» = values-w820dp
< AndroidManifestxml

= ic_launcher-web.png
|2 proguard-project.txt
|2 project.properties

src: pasta com os codigos-fontes do aplicativo Android. O arquivo .java é criado
pelo Eclipse. Ele estende a classe Activity e representa uma tela do seu
aplicativo. Ela é responsdvel também pelo tratamento de eventos.

gen: pasta que contém o arquivo R.java. Ele é um arquivo de referéncia.
Recomenda-se ndo alterar o mesmo. Ele faz o elo entre a interface grdfica
(XML) e o cédigo-fonte (Java).

res: pasta que contém os recursos do projeto, principalmente os objetos grdaficos.
assets: pasta que contém os recursos estdticos do projeto (que ndo dependem
da densidade ou do tamanho do display).

libs: pasta com as bibliotecas externas utilizadas pelo aplicativo.
AndroidManifest.xml: “coracdo” de um aplicativo Android. Hd informagées nele
como a versdo do aplicativo, versdo minima do sistema operacional, permissoes

de uso, uso de bibliotecas externas, entre outras.

27/02/2015

PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 9




INTERFACE GRAFICA DO APLICATIVO

= O arquivo XML possui a interface grdafica da aplicagdo.

" A tag RelativeLayout representa o gerenciador de layout.

LT o R I R B S W L

.I"'.
= &2

E"

13
14
15

1 <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android: layout_width="match_parent"”

android: layout_height="match parent”
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical _margin"
android:paddingleftt="@dimen/activity_horizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal _margin'
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin”
tools:context="pm25s.aula2. helloworld.PrincipalActivity

<TextView
android: layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap content”
android:text="@string/hello world" />

16 </Relativel ayouts

activity_principal.xml
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CLASSE PRINCIPAL DO APLICATIVO ANDROID

1 package pm25s.aula2.helloworld;

i

3#import android.support.v7.app.ActionBarActivity;[]

7
8 public class PrincipalActivity extends ActionBarActivity {
o]
10 @override
11 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
12 super.onCreate(savedInstanceState);
13 setContentView(R.layout.activity_principal);
14 }
15
16 @0verride
17 public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
18 // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
19 getMenuInflater().inflate(R.menu.principal, menu);
20 return true;
21 1
22
23 @0verride
24 public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {
25 // Handle action bar item clicks here. The action bar will
26 // automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
27 // as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
28 int id = item.getItemId();
29 if (id == R.id.action_settings) {
30 return true;
31 }
32 return super.onOptionsItemSelected(item);
33 }
34}
PrincipalActivity.java
27/02/2015
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CICLO DE VIDA DA ACTIVITY

* Quando uma tela é acionada, o primeiro método a ser chamado é o onCreate.
= Posteriormente, segue-se a ordem onStart e onResume.

* Na chamada deste Ultimo método a tela j& estard disponivel para o usudrio.

Se a tela ficar em segundo plano o método onPause é acionado.

= Se a Activity perder totalmente o foco, o método onStop serd chamado depois de onPause.
= Se a tela estiver apenas pausada o método onResume serd chamado.

= Se ela estiver em onStop o caminho serd onRestart, onStart, onResume .

= O sistema operacional Android pode destruir a mesma se esta estiver com recursos
extremamente escassos (memoria, por exemplo).

* Em onStop ela passa para onDestroy para finalmente ser destruida.
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CICLO DE VIDA DA ACTIVITY

Activity
~] OnCreate()
‘ 1-
| A activity & reaberta através do usuario | J7
I | OnStart{) OnRestart{)
~I
47 AN

‘ A Activity perde o foco
| 0 programa precisa de mais memdria |

L 1 Activity iniciada

A Activity perde o foco

Cutra Activity & iniciada D

OnPauseq)

AActivity principal néo & mais visivel

!

OnStopi)

v

OnDestrow)
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EXECUTANDO UM PROJETO NO ECLIPSE

* Para a primeira execucdo do seu aplicativo Android clique com o botdo direito sobre o
nome do projeto e selecione a op¢do Run As > Android Application.

[2 Package Explorer 2 5

L& appcompat_v7 D' I

- W\ I C q .
. New »

Go Into

| Apds a primeira execu¢do do seu aplicativo vocé poderd usar o
Open Type Hierarchy F4

S At St > botdo Run existente na barra de ferramentas da IDE Eclipse para

5 Copy Cirl+C
) (G T rapidamente executar seu projeto (apenas se o cédigo Java
¥ Delete Delete

Remove fomConext AR5t Down estiver presente no editor de cédigos).

Build Path 4

N
- PPEFPEREREGR

Source Alt+Shift+S »
Refactor Alt+Shift+T»
a1 Import..
3  Export..

& Refresh F5

[} Close Project

| Close Unrelated Projects

L Assign Working Sets...
" Profile As 8
Debug As 3
Run As 4
Validate
Team 3

1 Android Application

2 Android JUnit Test

3 Java Applet Alt+Shift+X, A
4 Java Application Alt+Shift+X, )
Ju 5 JUnit Test Alt+Shift+X, T

[
H @ |

i Lay
= old Compare With
Restore from Local History...
Android Tools 3 Run Configurations...

Configure 3

Properties Alt+Enter
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HELLO WORLD EM EXECUCAO NO EMULADOR!

n 5554:Teste2 - B m

4 w117

WIDGETS

~alendar

Custom
Locale
Ema

Mes
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Basic Controls

OO0 0O

Hardware Buttons

DPAD

Hello World

Hardware Keyboard
Use your physical keyboard to provide input

Basic Controls

OO0 0O

Hardware Buttons

DPAD

Hardware Keyboard
Use your physical keyboard to provide input
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